KINGS CRIBBAGE

Le roi des jeux de cribbage

BUT DU JEU
* Battez votre adversaire en composant ou allongeant des "mains" avec les jetons.
(Le principe du jeu est similaire & celui des jeux de lettres, dans lesquels il faut composer des mots)

* Une main est une rangée de 2 a 5 jetons qui se combinent ensemble pour rapporter des points
comme au cribbage (suites, paires et/ou quinzaines)

DEPART

* Désignez la personne qui va jouer la premiere, et celle qui va comptabiliser les points avec un
crayon et un papier.

* Sans regarder, chaque joueur tire 5 jetons du sac et les place sur son support.

* Le premier joueur compose une main en utilisant 2, 3, 4 ou 5 de ses jetons, puis les place en ligne
droite, les uns a cété des autres, n'importe ou sur la grille de jeu.

* Chaque tour se termine lorsqu’un joueur enregistre son score et refait son stock de 5 jetons.

* Tous les coups suivant le premier doivent utiliser les jetons déja sur le jeu afin de composer ou d'al
longer des mains. (voir la photo sur le dessus de la boite ou les exemples pour plus de détails).

REGLES

1.

Aucune combinaison (Main) ne peut dépasser 5 jetons

(voir 'exemple 6).

Les jetons joués doivent rester en ligne droite.

Il est interdit de jouer ou de marquer des points en diagonale.
Chagque jeton placé doit contribuer a former une main.

Les suites ne doivent pas nécessairement étre dans I'ordre
(voir les exemples).

Tous les coups, apreés le premier, doivent consister en 1 a 5 jetons.

Les figures valent 10 points a l'intérieur de "quinzaines".

Les as valent 1 point a I'intérieur de suites ou de "quinzaines".
Les 6 peuvent étres retournés et servir de 9 et vice versa, mais
une fois sur la grille, leur valeur reste fixe.

. Si aucun coup n’est possible, le joueur passe son tour et peut rem

placer 1 & 5 de ses jetons par autant de jetons pris dans le sac.

FIN DU JEU

COMPTAGE DES POINTS

(pareil gu'au jeu de cribbage)
QUINZAINES POINTS
Jetons dont le total fait 15 (ex.[J+[9]) .. .2
SUITES
Suite de 3 (ex.AA[BIA)
Suite de 4 (exEJ[31EH [6])
Suite de 5 (exE}[3]1A[6][7])

PAIRES

2 points par paire

3 identiques (ex. B )

4 identiques (ex.[El B

5 identiques (ex.[E] E1(8])
BONUS DE 10 POINTS

* Le premier joueur pour commencer.
* Placer ses 5 jetons d'un seul coup.

Lorsqu’il ne reste plus de jetons dans le sac, le jeu se termine dés
qu’un joueur s’est débarrassé de tous ses jetons, ou qu’il n’est plus
possible a aucun joueur de marquer un coup. On déduit alors des

» Composer ou allonger une main de telle sorte
gue les 5 jetons soient de la méme couleur.

(ex. [21B3][J][J][5]ov MA@ E)

scores de chaque joueur le total des jetons qu’il leur reste pris a leur
valeur nominale (figures = 10, as = 1)

Remarque: cette régle s’applique aussi
verticalement.

REGLES FACULTATIVES

SERVITEUR

Le joueur ayant le score le plus bas apres chaque partie est appelé le "serviteur" et il ou
elle doit comptabiliser les scores pour les autres joueurs. Cette régle rend le jeu un peu
plus animé car il devient symboliquement important de ne pas devenir le serviteur.

JOKER

Le premier joueur & crier "joker" s’il s’apercoit qu’un adversaire n’a pas réclamé certains
points (apres le compte de ses propres points) peut réclamer ces points pour lui-méme.
Si le joueur crie avant que les points n’aient été comptés, ou si en fait il N’y avait pas de
points oubliés, c’est le crieur qui devient le joker et on retire 5 points de son score.

prp., 2001. KINGS CRIBBAGE est une marque de commerce de Cowley Coating Corp. Courrier électronique : cococo@axionet.com.



‘uiwil 8ane
Hop dnod 89 ‘(wnwixew 9| 1se
buio) suoial 9 e,nbsnl ajejuoziioy
urew e| Juswsjebe abuoje |1

|

. .co_/w H "guiwid 8419 Hop dnod
¢ BRSO 80 "8[eollen | Ins 2, op alred

us sjuiod sap Jsnbrew no Jenol af-sing : 1) i
e| 9one poddes unone eu 9, 9|
*SJOW 9P a8l Un Suep SO N0} ‘Saine Se| Jane

SUnN S8 JeJPBULI0D 8S JUBAIOP SUOJRI S8| INO : 1

selng
salled
t o seulezZUIND

¢ ob
Jns elop suojel sep JuesiIN Us UIBW 8jjaAnou aun

Jawuoy Juawalorehijgo al-siop ‘enof of enbsio : 1)

(o9bure €| suep uojel unone oene poddes ep e u
9 9| Jeo ‘siuuiad sed 1se,U /2 / 9 Sfew ‘siwued 158 /£

/.9 9:X8) urew e| suep sjuiod sep nod Jejdwoo
Jueniop sanof suoia| sa| SNoj Sfewl ‘UoN :

¢ SaNe sa| 9aAe sun se| spoddes sap Jione sji
-JUSAIOP Ufew sunp Jnaugjul e suojel se| snot : O

"Slew ‘e|edllen el e
m:ma aun uelq esodwod g, 97
i SINY3d Svd
N dNOD A<

“'Slew ‘|BluozIIoy,| B siod} ap
a)ns aun ualq 8sodwod dnoo 89

¢ |BOILIOA UB 9 % G ‘p suolal s9|

O0AE BjuB)SIXe Ulew e| Juesbuojel

ua sjuiod ap abejueaep aubeb
o[ JusWWOD SNOA-zaAop

suojal sa7 "aubl| aun Jed salja) uos SINVNDHVYIN suolel se 'sinod us dnoo 8 Jusjuaesaidas SINNV suojsl so

salns salng saling
selled salied selied
"t seulezUIND

"t saurezuind C ot seurezuind

's9||9,p dunoeyo Inod
suiod sap s10dai af 18 ‘dnod
uowl 98AB Sulew S8||eANoU
slo4} esodwoo e

"sjow ap nal un suep jow ap ulj ¢, SNoA-zakon seT ‘saulezuinb
ue goe(d ,S, Un B IneAinba 1ney

us 9oe(d e[ anb 104 87 sie} al ‘dnoo uow oany

aJienb 1o ‘alied aun ‘selins xnap

"9||116 e| 4ns no ayodwiu
dnoo Jaiwaid uow aire} xnad ap

"uoljelisuowgp ap aijied aun alie}

Suoj|e oW 18 auley e




